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1. Prise en main de la tablette insideONE.

1.1 Démarrage.

1.1.1 Contenu du carton.

. Déballez précautionneusement insideONE.
. Conservez I'emballage d’origine, il sera nécessaire en cas de transport.

Le carton contient :

. La tablette inside ONE.
. Un adaptateur secteur USB.

Packaging renforcé
avec fourreau.

Boite de
I’adaptateur
secteur et les prises
internationales.

Tablette inside ONE
calée dans sa
mousse.
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1.1.2 Qu'est-ce que insideONE 2

. insideONE est un appareil hybride qui intégre différents composants.

. On y trouve un ordinateur tablette PC (avec une carte mére, un processeur puissant adapté
pour gérer correctement une mise en veille rapide et optimiser la consommation d’énergie, de la
mémoire Ram, un disque dur, une carte son, du wifi, du Bluetooth, une batterie, 2 caméras, un écran,
des haut-parleurs et différentes connectiques), ainsi qu’un afficheur braille de haute qualité de 32
caracteres.

. Le tout est intégré dans un chassis auquel nous avons ajouté une matrice tactile spécifique
permettant d’agir sur I'écran mais aussi dans des zones extérieures & |’écran. Au-dessus de cefte
matrice se trouve un verre trés résistant, au travers duquel on voit I'écran. Ce verre est creusé de facon
a faire apparaitre les touches d’un clavier braille, mais aussi d’autres zones d’interaction.

. Pour contréler insideONE il est donc possible d’utiliser le clavier braille, mais aussi de faire
des gestes sur |’"écran comme on le fait sur un smartphone. Et comme nous désirons que des personnes
voyantes non initiées au Braille puissent utiliser insideONE, en interaction avec |'utilisateur déficient
visuel, nous proposons aussi un clavier de saisie classique pour les voyants. Ces claviers sont en fait
des logiciels qui apparaissent a I"écran, mais avec un marquage physique pour le clavier braille. Il est
possible de passer instantanément du clavier braille au clavier classique, ou de faire disparaitre les
claviers. Dans ce cas, I'intégralité de la vitre peut étre utilisée pour la gestuelle.

1.1.3 Qu'est-ce que insideONE peut faire 2

. insideONE est & la fois un ordinateur, un terminal informatique, et un bloc-notes si vous avez
choisi de travailler avec Home, notre écosystéme.

insideONE, un ordinateur.

. 'OS utilisé est Windows 10. Pour travailler dans cet environnement, nous installons par défaut
le lecteur d’écran NVDA qui se lance, par défaut automatiquement au démarrage.

. Vous pouvez donc utiliser toute la puissance de Windows, et installer les logiciels de votre
choix.

. Vous étes libre d'installer n'importe quel logiciel.

insideONE, un bloc-noftes.

. Si vous avez acquis Home, celui-ci se lancera automatiquement.

. Plusieurs utilisations sont possibles.

. Home est un écosystéme qui se suffit & lui-méme. Il n’est pas nécessaire de travailler dans
Windows, vous pouvez rester dans Home et son interface adaptée pour travailler. Ce mode de travail
correspond assez bien pour un usage scolaire, ou pour un utilisateur peu expérimenté.

. Mais vous pouvez aussi travailler dans Home et avoir un plein accés & Windows et toute sa
puissance.
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1.1.4 Présentation physique de inside ONE.

. Poser insideONE sur une surface plane.
. Sur le dessus vous verrez le clavier braille et I'afficheur braille. Uafficheur braille doit étre

positionné vers vous.
1.1.4.1 Face avant.

. A gauche se trouve le microphone incorporé.

Microphone

1.1.4.2 Face arriére.

. Une grille d’aération court le long de la partie inférieure.

Grille d’aération

1.1.4.3 Cbté droit.

. De bas en haut se trouve une grille pour le haut-parleur et |'aération, puis vers le
milieu, un port mini-USB, puis le bouton volume, pour diminuer le volume, puis le bouton volume +,
pour augmenter le volume, puis le bouton On-Off.

-

Grille d’aération

Haut-parleur Mini-USB Volume +/- On / Of

1.1.4.4 Coété gauche.

. De bas en haut se trouve une grille pour le haut-parleur et I'aération, puis une prise
jack 3.5mm pour brancher un casque ou micro-casque, puis un port USB 3, puis une fente pour carte
microSD (pour l'insérer, tenez la carte microSD en orientant les contacts vers le bas, et la fleche vers la
fente, appuyez délicatement jusqu’au déclic de mise en place. Pour éter la carte, appuyez dessus puis
relachez la, elle s’éjectera), puis un port mini HDMI pour connecter un écran, puis un port micro USB
type B servant a recharger insideONE, puis une LED indiquant |’état de charge de la batterie. Le rouge
pour le chargement, le vert une fois chargé.

_= e Em o
Micro Mini Micro Grille d’aération
LED USBI  HDMI SD USB3 Prise jack Haut-parleur
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1.1.4.5 Face de dessous.

. Si vous retournez insideONE, vous trouverez vers le bas, et le haut aux extrémités des
pieds en caoutchouc servant & assurer la stabilité d'insideONE. En bas, entre les 2 pieds se trouve une
étiquette indiquant le numéro de série, et les indications électriques ainsi que les normes auxquelles
répond inside ONE.

. En haut, & 5 cm gauche du pied droit se trouve la caméra arriére. Dans le sens
normal d’utilisation, elle se retrouve donc & 9 cm du bord supérieur gauche.

Pieds en caoutchouc Caméra
x4

(| N
¢ ® -

Etiquette normative

Designed by insidevision© CEODO X Serial N°00128 )

1.1.4.6 Face de dessus.

. En partant du bas vous trouvez I'afficheur braille de 32 caractéres.

En montant vos mains arrivent sur le verre de la tablette. Le verre est creusé par
endroits pour moTenohser le clavier braille et des zones de fonctions spécifiques.

. Sous le verre & 2 cm du bord haut, & 4 cm des bords gauche et droit, et & 4.5 cm
du bord bas se trouve |'écran de la tablette. Les voyants pourront donc avoir une vue sur ce que fait
I"utilisateur, toutefois il est possible de désactiver I"écran pour économiser de la batterie et travailler en
toute discrétion.

. Au-dessus de |"afficheur braille se trouve une rainure horizontale de 8 mm de hauteur
sur une largeur légérement supérieure & celle de I"afficheur braille.

Cette rainure horizontale sera nommée Slider Bas.
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. En montant en ayant les mains vers le centre vous rencontrerez 2 touches horizontales,
continuez & monter, vos doigts vont se caler dans d’autres touches longues.

. Si vous positionnez vos doigts correctement, vous devriez pour la main gauche avoir
I'index sur la touche 1 du clavier braille, le majeur sur la touche 2, I"annulaire sur la touche 3,
I"auriculaire sur la touche 7. Pour la main droite vous aurez sous I'index la touche 4, sous le majeur
la touche 5, sous I'annulaire la touche 6, sous |'auriculaire la touche 8. Si vous placez vos pouces sur
les touches horizontales que vous venez de voir, alors vous aurez le pouce gauche sur la touche 9, et
le pouce droit sur la touche 0.

Caméra frontale Touches creuses Slider Droit, Sd

Bouton, Bt
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Slider Gauche, |Slider Bas,
Sb

Sg Touches creuses Afficheur braille Ecran de la tablette

. A la méme hauteur, sur la droite se trouve une rainure verticale large de 8 mm et
haute de 8 cm appelée Slider Droit.

. A gauche se trouve une rainure identique appelée Slider Gauche.

. En remontant au-dessus du Slider Gauche, se trouve le Bouton Bt ( rond creusé de
1,5 cm de diamétre ).

. La caméra frontale se trouve dans I'angle supérieur gauche.
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2. Lexique de la gestuelle de la tablette inside ONE

2.1 Gestuelles.
2.1.1 Les différentes zones.

. Des gestes peuvent étre faits & différents endroits sur la tablette.

. Au niveau de I"écran, il existe deux zones, celle & privilégier est celle située au-dessus
du clavier car si le clavier est levé, il ne sera pas possible de faire de gestuelles dans I"espace contenu
entre le bas de I"écran et le haut du clavier. Cette zone au-dessus du clavier sera la zone d’intervention
des voyants .

. Le pourtour de I’écran avec le bouton (Bt) et les trois sliders (Gauche, Bas et Droit)
seront principalement utilisés par les déficients visuels.

Zone Bouton, Bt Zone Ecran Zone Slider Droit,

Zone Slider N
Gauche, Sg % Zone Slider Bas, Sb

2.1.2 Les différents gestes.

A . 1 Tape : est un contact simple rapide & un doigt sur I’écran.
. 2 Tapes : Deux contacts rapides de suite & un doigt sur |"écran.
. 3 Tapes : Trois contacts rapides de suite & un doigt sur I"écran.
Les tapes peuvent se faire & un, deux ou trois doigts.
—> . Le glissé : balayage rapide du doigt vers le haut, le bas, la gauche ou la droite.
. Le glissé peut se faire & un, deux ou trois doigfts.

. Les glissés au niveau des sliders :

Pour les sliders verticaux Gauche et Droit, les glissés verticaux & 1 doigt se font dans la rainure.
Pour le slider horizontal Slider Bas, les glissés horizontaux se font avec les doigts dans la rainure. Pour tous
les sliders, si le geste est perpendiculaire au slider, il faut faire un geste traversant.

. Pour exemple, si vous devez faire 2 doigts glissés vers le bas en Slider Bas, vous
devrez positionner 2 doigts juste au-dessus du Slider Bas, les mettre au contact de la vitre, et les faire
descendre en traversant Slider Bas, et une fois dépassé la rainure, vous pourrez éter vos doigts.
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2.2 Zones.

. Les gestuelles de la tablette insideONE sont identiques pour Home et NVDA.

2.2.1 Zone Bouton, Bt.

Bouto ome DA

Gestes Zones Type de geste

Actions

1 doigt glissé & droite

Bascule vers une autre application
Windows ouverte (équivalent de Alt
+ Echap) si au moins une applica-
tion windows est ouverte.

|

H H 1 doigt glissé & gauche

Bascule vers une autre application
Windows ouverte (équivalent de Alt
+ Shift +Echap) si au moins une
application windows est ouverte.

De Home, vous basculez sur le bu-
reau Windows.

De Windows, vous basculez &
Home.

1 doigt maintenu
H H 5 secondes

(AN
d}v H H 2 tapes & 1 doigt
4

Extinction/Allumage de |"écran.
Ceci n'éteint pas la tablette.

-
2.2.2 Zone Slider Gauche, Sg.
o ome DA
5 .
Gestes Zones Type de geste Actions
T 1 doigt glissé Monte les claviers braille 8, puis 6
vers le haut points.
l o
H 1 doigt glisse Descend les claviers.
vers le bas
) : .
1 doigt maintenu Monte le clavier voyant.
H pendant 5 secondes
-
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2.2.3 Zone Slider Bas, Sb.

der Ba OMeE DA
N
Gestes Zones Type de geste Actions MENU Actions TEXTE
—
o Déplace I'affichage braille aux 32
1 doigt glissé a droite . :
caracteres suivants.
—
3 I"affich ill
1 doigt glissé & gauche Dép ace ['affichage braille aux 32
caractéres précédents.
—
Va a 'objet )
suivant Déplace le curseur
—> ] N ) de type différent. au mof suivant.
2 doigts glissés a droite
—— Tabulation.
Vo/c‘:ll’obief Déplace le curseur
&— précédent au mot précédent
. NPT de type différent. )
2 doigts glissés & gauche
O Shlﬁ +TObU|OﬂOﬂ4
Sort du menu et sl
roméne dans Désélectionne du
_)E 2 doigts glissés & I'application. texte sélectionné.
droite puis & gauche
— Echappement.

K&

2 doigts glissés &
gauche puis & droite

Sort du menu et

Désélectionne

raméne dans du texte
I"application. sélectionné.
Echappement.

2 doigts glissés vers le
bas

Lecture vocale
a partir du curseur.

2 doigts glissés vers le
haut

Lecture de I'objet
courant.

Lecture du mot
courant.

Va au dernier

Déplace le curseur &

—_ objet . la fin du
3 doigts glissés & droite de méme niveau. | paragraphe.
Touche «FIN».
Va au premier Déplace le curseur
— objet au début du

3 doigts glissés & gauche

de méme niveau.

paragraphe.

Touche «ORIGINE».
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der Bo ome DA
<
Gestes Zones Type de geste Actions MENU Actions TEXTE
l ; Déplace |
iats alissé | éplace le
3 doigts gblsses versie curseur a la fin du
as document.
—
N Déplace |
3 doigts glissés vers le of%ggﬁt &qurseur
haut document.
—_ o Annule la derniére action.
= 3 doigts glissés vers
la droite, puis vers la
_ C— gauche (Contréle Z).
«— ) o, Refait la derniére action.
- 3 doigts glissés vers
la gauche,
puis vers la droite (Contréle Y).
Equivalent au curseur routine.
(AN °
2 tapes & un doigt o .y
Valide I'objet pointé Déplace le curseur.
[ en braille.
AN |
3 tapes & un doigt Sélectionne le mot
pointé en braille.
—
o\ .
N . Sélectionne le
d.hj 4 tapes & un doigt baragraphe.
—
eﬂ‘j El 1 tape & 2 doigts Arrét de la parole.
e———————
(f\® Appel du menu Pop.
2 doigts maintenus
2 secondes
— Touche «Menu confextuely.
ﬂ Appel du menu Run.
Cl 2 tapes & 2 doigts
Touche «Alt».
J
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Zones

[ )A

Type de geste

Actions MENU

Actions TEXTE

2 tapes & 3 doigts

Active / Désactive la synthése vocale.

2.2.4 Zone Slider Droit, Sd.

2 doigts glissés vers la
gauche

de type différent.

der Dro ome DA
Gestes Zones Type de geste Actions MENU Actions TEXTE
Monte le curseur
T d’une ligne.
1 doigt glissé vers le haut
— Fleche «haut».
Descend le curseur
l d’une ligne.
1 doigt glissé vers le bas
e F|éche ((bOS)).
Va & 'objet Déplace le curseur
_— suivant au caractere suivant
1 doigt glissé vers la de méme type. (fleche droite).
droite
—_— F|éche «droife».
Va & |'objet Déplace le curseur au
¢ précédent caractére précédent
1 doigt glissé vers la de méme type. | (fleche gauche).
gauche
Fleche «gauche».
T 2 doigts glissés vers le Monte le curseur
haut de 5 lignes.
l 2 doigts glissés vers le Descend le curseur
bas de 5 lignes.
V?,O,ldozitet Déplace le curseur
— precede au mot précédent.

Shift + Tabulation.
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Slider Droit Home NVDA
<
Gestes Zones Type de geste Actions MENU Actions TEXTE
Va a I’fob]et Déplace le curseur
— ; <S:|ltJal\$Se différent G0 TS SUT7eTriE
H | 2 doigts glissés & droite :
> TObUlOﬁOn.
Valide I'objet
A\ o alide I'obj
sélectionné.
H I 2 tapes a 1 doigt
— Touche «Entrée»

2.2.5 Zone Ecran.

De base, c’est la gestuelle décrite dans le tableau ci-dessous qui est utilisée dans la zone écran.
Il est toutefois possible d’utiliser la gestuelle ordinaire de Windows, cela permet aux voyants d’utiliser
normalement la tablette, sauf dans Home. Pour accéder & la gestuelle Windows, il faut monter le
clavier voyant (maintenir un doigt dans le slider de gauche pendant 5 secondes). Une fois le clavier
voyant monté, la gestuelle windows fonctionne. Vous pouvez faire disparaitre le clavier voyant en
cliquant sur la croix en haut & droite du clavier, vous aurez alors la gestuelle windows sur tout I"écran.

Remarque : Pour utiliser Home, vous devez forcément utiliser la gestuelle de base.
Pour retrouver la gestuelle de base, il faut soit baisser le clavier voyant (descendre un doigt dans le
slider de gauche), soit monter un clavier braille (monter un doigt dans le slider de gauche).
A partir de ce moment vous pourrez activer le clavier braille en posant les doigts sur les points 123 456.

O

|

N

| _

N

C

>

|

>

Clavier Voyant

. La zone «<ECRAN> est totale dans le cas oU les claviers n"apparaissent pas :

Zone Totale

. La zone «ECRAN» est diminuée dans le cas ou les claviers apparaissent :

I

Clavier braille

| Zone Diminuée

o OME DA

N

Gestes Zones Type de geste Actions MENU Actions TEXTE

ﬁ o
H- H 1 doigt glissé a droite Fleche Droite. Fleche Droite.
h

1 doigt glissé & gauche Fleche Gauche. Fleche Gauche.

J
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U ® -~ . A
N
Gesies Ao Type de geste Actions MENU Actions TEXTE
T o B Flache Hout Flache Haot
\ u
l ] i?;%;gg:sse Fléche Bas. Fléche Bas.
v
Va & I'objet Déolace |
> suivant eplace le curseur
2 doigts alissés & droit de type différent. au mot suivant.
oigts glissés a droite
Tabulation.
— \Ff?égél(;lcéaifa Déplace le curseur
2 doigts glissés & gauche de fype différent, | O MOt Précédent
Shift +Tabulation.
—_ Sort du menu Désélect J
— et rameéne dans h efse elclflotr)ne lu
2 doigts glissés a droite I"application. exle selechionne.
puis & gauche
Echappement.

K

2 doigts glissés & gauche
puis & droite

Sort du menu
et raméne dans
I"application.

Désélectionne du
texte sélectionné.

Echappement.

2 doigts glissés
vers le bas

Lecture vocale &
partir du curseur.

2 doigts glissés

Lecture de I'objet

Lecture du mot

vers le haut courant, courant.
e 3 doiats glissés Déplace le curseur
: g5 9 Fin. a la fin du
a droite paragraphe.
«— 3 doiats alissé Déplace le curseur
O'91S 9198€S Origine. au début du
a gauche paragraphe.
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a ome DA
~
Gestes Zones Type de geste Actions MENU Actions TEXTE
T 3 doigts glissés vers le Cirl + Origine. Ef%'gﬁﬁflﬁf”“e“r
haut document.
3 doigts glissé | ) Déplace le
l o1grs gblsses versie Ctrl + Fin. curseur & la fin du
as document.
(_) 3 doigts glissés vers la Cirl + 5
droite, puis vers la Annule la derniére action
gauche
_)E 3 doigts glissés vers la Cirl +y
gauche, puis vers la Refait la derniére action
droite
m Valide I'ob Sél I
N . alide I'objet électionne le mot
d.’w 2 tapes a un doigt sélectionné. courant.
/@l\ 4 tapes & un doigt Sélectionne le
H paragraphe.
eﬂj 1 tape & 2 doigts Arrét de la parole.
2 doigts maintenus Menu contextuel.
2 secondes
dﬂu 2 tapes & 2 doigts Menu équivalent & Alf.
dﬂb 2 tapes & 3 doigts Active / Désactive la synthése vocale.
)
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3. Utilisation des claviers.

3.1 Activer le clavier braille.

Créer un fichier dans Note W

Gestes Zones Action Visuel écran

. Un son indique que
le clavier braille est
actif (affiché en violet
a I"écran), commencer
a saisir.

. Le clavier reste actif
tant que vous ne faites

Maintenir les
doigts sur les

points 123456 pas glisser 1 doigt vers
: F;Zr;g(:]gfe le bas dans le slider de

ouis relécher gauche pour le fermer.

Remarque : Il n‘est pas possible d’activer le clavier braille si le clavier voyant est présent @
I"écran ou s’il n"a pas été descendu par le slider de gauche.

3.2 Choisir un clavier,

|
Créer un fichier dans Note

Gestes Zones Action Visuel écran

Monte le clavier

braille 8 points.

Activer le clavier
1 doigt glissé pour commencer d
vers le haut écrire.

Monte le clavier

braille 6 points.

Activer le clavier
1 doigt glissé pour commencer d
vers le haut écrire.
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Créer un fichier dans Note 1

Gestes Zones Action Visuel écran

O

Monte le clavier
voyant.

1 doigt
maintenu
pendant

5 secondes

l

1 doigt glissé
vers le bas

Descend les claviers.
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3.3 Raccourcis braille.

Touches des fonctions

Raccourcis braille

Alt 10
Ctrl 140
Shift 2340
Maijuscule verrouillé actif/inactif 79
Verrouillage numérique actif/inactif 80
Echappement 150
Tabulation 23450
Tabulation arriére 23459
Fl 19
F2 129
F3 149
F4 1459
F5 159
F6 1249
F7 12459
F8 1259
F9 249
F10 2459
F11 139
F12 1239
Origine 1230
Fin 4560
Droite 590
Gauche 290
Haut 190
Bas 490
Entrer 900u8
Break 120
Supprimer 1450
Pause 12349
Espace 90u0
Effacement 7
Impression écran 12340
Insertion actif/inactif 240
Menu contextuel 1340
Page précédente 130
Page suivante 460
Volume muet 123690
Volume moins 12369
Volume plus 12360
Touche Windows 24560
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4. Scénarios d’utilisation de Home.

. Ce tutoriel permet I"apprentissage des gestes et la gestion des différentes actions essentielles
pour comprendre facilement le fonctionnement de la navigation de la tablette tactile.

. Pour suivre correctement le déroulé des étapes, vous trouverez :
. La représentation graphique du geste & produire sur les zones sensibles pour |'action.
. La représentation des zones de la tablette sensible a I"action & faire.

. La description de |"action.

. Les visuels graphiques des éléments figurant sur I’écran.

4.1. Note.

4.1.1 Menu d’ouverture.

4.1.1.1 Lancer Note.

Créer un fichier dans Note

Lancer Note

Gestes Zones Action

Visuel écran

Au démarrage de Home, I'objet Applis est sélectionné.

B

w
Applis
A
Applis est Home @ T(HD
sélectionné. q
Valider. wN
2 tapes & 1 doigt Applis
) »
Note est sélectionné. SCJ @ @ ED @3
Valider. @] | @
2 tapes & 1 doigt ot
A
Nouveau est Hote @
sélectionné. @]
Valider.
Nouveau

2 tapes & 1 doigt

Un nouveau document est ouvert.
Activer le clavier pour commencer & écrire.
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4.1.1.2 Ouvrir un fichier.

Créer un fichier dans Note

Quvrir le fichier TEST

Gestes Zones

Action

Visuel écran

Au démarrage de Home, I'objet Applis est sélectionné.

B

Applis

N

Applis est Rl @ T&#
sélectionné. .
Valider. w
2 tapes & 1 doigt Applis
A -
Applis
Note est sélectionné. E;J;D @ @ aj @g
Valider. &l [J:%}]

2 tapes & 1 doigt

Note

Nouveau est

AN
i’ sélectionné. Note E
Aller & I'objet suivant D
du méme type, @
1 doigt g|i§sé ici oUVrir. Nouveau
vers la droite
)
Ouvrir est Note
sélectionné. @ @
Valider. @]

2 tapes & 1 doigt

Ouvrir

N

2 tapes & 1 doigt

La liste des fichiers
apparait.

Test est sélectionné.
Valider.

Votre fichier TEST est ouvert.

Activer le clavier pour commencer a écrire.

Al'école, il apprend a lirell

18




4.1.1.3 Supprimer un fichier.

Supprimer un fichier dans Note

Gestes

Zones Action

Visuel écran

Au démarrage de Note, I'objet Nouveau est sélectionné.

TLLL

Nouveau

Nouveau est

vers la droite

ici Supprimer.

AN
. sélectionné. Note E
Aller & I'objet suivant D
du méme type, @
leorlf ;2*5,';?: ici Ouvrir. Nouveau
> Ouvrir est
sélectionné. Note @ E
Aller a I'objet suivant .
du méme type, @]
1 doigt glissé

Ouvrir

)

2 tapes & 1 doigt

Supprimer est
sélectionné.

Valider.

3R E\

&

Supprimer

1 doigt glissé
vers la droite

Le fichier Prise
en main est
sélectionné.
| Aller & I’objet suivant
du méme type, ici
Test.

by

N
G e

A

2 tapes & 1 doigt

Le fichier TEST est
sélectionné.
Valider.

b

P
L TEST

Votre fichier Test est supprimé.

Attention, une fois supprimé, il n’est plus possible de le
récupérer.

Retour au Menu Note / Supprimer.

LLEL

Supprimer
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4.1.1.4 Ouvrir un fichier depuis la clé USB.

. NOTE peut ouvrir & partir d’une clé USB des fichiers au format .Note, .Docx, .Rf, .Txt.
Le format Doc est en cours de finalisation.

Seuls les fichiers situés a la racine de la clé USB peuvent étre ouverts.

Ouvrir un fichier depuis la clé USB W

Gestes Zones Action Visuel écran

Note
Au démarrage de Note, I'objet Nouveau est sélectionné. E E E

Nouveau
> Nouveau est
sélectionné. Note <§>
Aller au dernier objet E
du méme type, @
3 doigts glissés & ici USB. Nouveau
droite
)
.. BEED
sélectionné. @
Valider. @]
2 tapes & 1 doigt UsSB
L D
N i Le fichier Prise en T TesT
° main est
sélectionné.
Aller & I'objet suivant
1 doigt glissé du méme type,

vers la droite

ici Test.

f-\ fondll TEST

Le fichier TEST est
sélectionné.
Valider.

2 tapes & 1 doigt

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

Votre fichier Test est ouvert depuis la clé USB.
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4.1.2 Le Menu RUN.

4.1.2.1 Ranger un fichier.

Ranger un fichier dans Note

Ranger (enregistrement/fermer)

Gestes Zones Action

Visuel écran

Pour lancer le menu RUN (barre de menu) il faut étre
dans un document déja ouvert dans Note.

Al'école, il apprend a lirel

ﬂ

Appel le Menu RUN
(Barre de menu).

2 tapes a
2 doigts

Al'école, il apprend & lirel

)

Ranger est
sélectionné.

Valider.

2 tapes & 1 doigt

Ranger

Vous pouvez saisir le nom du fichier & ranger (enregistrer)
Saisie du nom : TEST.

Nom

fichier (Testl

g
Aller & I'objet suivant
de type différent.

2 doigts glissés
a droite

Nom

fichier [Testl

N

OK est
sélectionné.

Valider.

2 tapes & 1 doigt

Nor

m .
fichier [Testl )

. . s1z / . , NET Note
Votre fichier a été rangé (enregistré), retour & |'origine de : E E
Note. @]
Nouveau
2] |




4.1.2.2 Envoyer / Imprimer.

RUN | Envoyer Imprimer un document

Gestes Zones Action Visuel écran

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

Pour lancer le Menu RUN (barre de menu)
il faut étre dans un document déja ouvert
dans Note.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence

ﬁ Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux|

Appel le Menu RUN
(Barre de menu).

2 tapes a
2 doigts
) Ranger est
sélectionné.
Aller & I’objet suivant
- R
1 dOigT gﬁssé dU meme Type, anger

vers la droite ici, Envoyer.

)

Envoyer est
sélectionné.

Valider.

Envoyer

2 tapes & 1 doigt

)

Imprimer est

Run
sélectionné. .
&

V(]“del’ Imprimer

2 tapes a 1 doigt

)

Envoyer I

En noir est Run
sélectionné. Er
Valider. Eolioi

2 tapes & 1 doigt
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RUN | Envoyer Imprimer un document

Gestes Zones Action Visuel écran

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux;

Si une imprimante est installée sur votre insideONE
(dans la partie Windows), le document est directement
imprimé sur |'imprimante par défaut et vous vous
retfrouvez dans le document d’origine.

Si aucune imprimante n’est installée, un fichier pdf
sera généré, dans le dossier Document du profil —
Windows.

Il faut entrer un nom de fichier, et valider par entrée
au clavier.

Cette action est faite dans Windows, donc & l'aide
de NVDA et de sa gestion.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux|

Une fois la validation faite, vous vous retrouvez dans
le document d’origine.

4.1.2.3 Envoyer / Mail.

RUN | Envoyer Envoyer un document par mail

Gestes Zones Action Visuel écran

Au démarrage le Menu RUN (Barre de menu) a été -
appelé, Envoyer a été validé et Imprimer est sélectionné.
(Voir le paragraphe 4.1.2.2 pour les étapes précédentes). Imprimer
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RUN | Envoyer Envoyer un document par mail
Gestes Zones Action Visuel écran
S Imprimer est
© sélectionné.
000n OV Aller & I'objet suivant
oo du méme type, Imprimer
1 doigt glissé ici. Mail
vers la droite ICl, atl.
A
Mail est 0
sélectionné.
Valider.
2 tapes & 1 doigt
)
Conversion en noir . Envoyer |
est sélectionné. -
=
V(]“der Conversion en noir
2 tapes & 1 doigt

Si une messagerie Windows est déja configurée, un : -
nouveau courrier est créé et le document est directement o ce spectocle est beau. - Ce paysage immensa

ui foujours devant nous finit et recommence
inséré dans le corps du texte. Il suffit de taper |'adresse Ces blés, ces eaux, ces prés, ca bois charmant aux yeux

du correspondant et de faire envoyer.
Cette action est faite dans Windows, donc & I'aide de
NVDA et de sa gestion.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux|

Une fois la validation faite, vous vous retrouvez dans le
document d’origine.
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4.1.2.4 Envoyer / USB.

RUN | Envoyer

Envoyer un document sur une clé USB

Gestes Zones Action Visuel écran

Au démarrage le Menu RUN (Barre de menu) a été
appelé, Envoyer a été validé et Imprimer est sélectionné.
(Voir le paragraphe 4.1.2.2 pour les étapes précédentes). Imprimer

= Imprimer est
sélectionné.
Aller & I’objet suivant
_ du méme type, Iipricier
1 doigt glissé ici. Mail
vers la droite ICl, Mall.
4 Mail est
sélectionné. -
Aller & I'objet suivant
. du méme type,
1 doigt glissé .
vers la droite ICI, USB.
USB est Ron
sélectionné.
Valider. SEl

2 tapes & 1 doigt

USBT est sélectionné.
Aller & I'objet suivant Envorer
du méme type, ici

=]

1 doigt glissé
vers la droite

USB2. (Si nécessaire,
si plusieurs clés USB
sont connectées).

A
USB2 est
sélectionné.
Valider.
2 tapes & 1 doigt
M
Txt est BT
sélectionné.
Valider.

2 tapes & 1 doigt

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux |

Le document est sauvegardé sur la clé.
Vous vous retrouvez dans le document d’origine.
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4.1.2.5 Polices.

. Comme dans tout éditeur de texte, il est possible de sélectionner le style d’écriture. |l
est aussi possible de modifier le style d’un texte déja écrit.

. Dans cet exemple nous allons sélectionner un mot et changer son style typographique.

RUN | Polices

Changer le style d’une police

Gestes Zones

Action

Visuel écran

Pour sélectionner un mot faire un triple tape & un doigt

sur le mot désiré.

Le mot apparait avec les points 7 et 8 en braille, et &

I’écran en violet clair.

Pour les autres modes de sélection, voir la rubrique

Pop / sélection.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux |

)

3 tapes a 1 doigt

Sélectionne le mot
pointé en braille.
Ici le mot spectacle.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux |

=)

2 tapes & 2 doigts

Appel le Menu RUN.
(Barre de Menu).

Vois, ce@ﬂest beau. - Ce paysage immense
Qui foujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux |

O

<]

1 doigt glissé
vers la droite

Ranger est
sélectionné.
Aller & I'objet suivant
du méme type,
ici, Envoyer.

Ranger

[ c— O
3
S¥
&

Q
o
o

1 doigt glissé

Envoyer est
sélectionné.
Aller & I'objet suivant
du méme type,

Envoyer

vers la droite ici, Police.
A
) Police est
000y 0 sélectionné. = 1Q
H e I Valider. Police

2 tapes & 1 doigt

N\

=)
Io

O

H 0000 Q@QQ I

2 tapes & 1 doigt

Un exemple de texte
apparait dans une
enétre pour voir
le résultat de la
sélection choisit Gras
est sélectionné.
Valider.

( Exemple de texte ‘

Gras

26




RUN | Polices

Gestes Zones Action Visuel écran
Gras est sélectionné
> et activé. La mention

ON apparaft en braille,

: ef un trait vert | m
/\/‘/\/) QN . . ’ \ E: le d
A ZANY ,indique cet état & xemple de fexte —
| oo iess oo I"écran. Aller a I'objet Cros
vers |g c?roife suivant dU.meme type,
ltalique.
—_ ltalique est

sélectionné.
Aller & I'objet suivant
du méme type,
ici, Souligné.

1 doigt glissé
vers la droite

|
Abc

Exemple de texte —

ltalique

N

Souligné est
sélectionné.

Valider.

2 tapes & 1 doigt

|
Abc

Exemple de texte —

Souligné

Souligné est
sélectionné et activé.
Aller & I'objet suivant

de type différent,
ici, Ok.

AN
7

2 doigts glissés &
droite

Exemple de text Abc
xempe ce lexte | — —
Souligné

AN

Ok est sélectionné.
Valider.

2 tapes & 1 doigt

Exemple de texte J — — [ o ]

Retour au document d’origine avec la modification
de la police apportée sur le mot sélectionné.

Vois, ceesi beau. - Ce paysage immense

Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

Remarque : Le mot est toujours sélectionné, il faut
donc enlever la sélection, soit en déplacant le curseur
& I'aide des curseurs routine, ou avec une fleche, ou en
faisant échappement.

Vois, cee51 beau. - Ce paysage immense

Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux
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4.1.2.6 Dupliquer.

. Dans cet exemple nous allons sélectionner un mot, le copier et le coller.

RUN | Dupliquer

Sélectionner, copier, coller

Gestes Zones Action

Visuel écran

Pour sélectionner un mot faire un triple tape & un doigt
sur le mot désiré.

Le mot apparait avec les points 7 et 8 en braille, et a
I"écran en violet clair.

Pour les autres modes de sélection, voir la rubrique Pop /
sélection.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux|

O

” 000) H

Sélectionne le mot
pointé en braille.

oo Ici le mot spectacle.

)

3 tapes & 1 doigt

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux |

Appel le Menu RUN.
(Barre de Menu).

=)

2 tapes & 2 doigts

Vois, ce@esf beau. - Ce paysage immense
@ Qui toujours devant nous finit et recommence

Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

Ranger est
sélectionné.
Aller & I'objet suivant
du méme type,
ici, Envoyer.

=]

1 doigt glissé
vers la droite

Ranger

Envoyer est
sélectionné.
Aller & I'objet suivant

1

1 doigt glissé dU. méme type, Envoyer
vers la droite ICl, Police.
—> Police est
sélectionné.
(ﬂw 0000 QQQQ Aller & I’objet suivant
1 doigt glissé e dU méme:‘ type, Police
vers la droite ICI, Dupllquer.

Dupliquer est
sélectionné.
Valider.
000 SO0 Astuce : Pour passer
oo de ranger a dupliquer,
utiliser 3 doigts glissés
vers la droite.

>

2 tapes & 1 doigt

Dupliquer
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RUN | Dupliquer

Gestes Zones Action Visuel écran
Copier est
sélectionné.
Valider. Capar

2 tapes & 1 doigt

Le mot & copier est mémorisé.

Vous vous retrouvez dans le document d’origine.

Remarque : Le mot est toujours sélectionng, il faut donc
enlever la sélection, soit en déplacant le curseur & I'aide
des curseurs routine, ou avec une fléche, ou en faisant

échappement.

Vois, ce[Jsldatetdld est beau. - Ce paysage immense
Qui foujours devant nous finit et recommence

Ces blés, ces eaux, ces prés, ce charmant aux yeux

2 doigts glissés a
droite puis & gauche

Ou

A

2 doigts glissés &
gauche puis & droite

spectacle a été
désélectionné.
Valider.

Vois, ce spectacle|est beau. - Ce paysage immense
Qui foujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce charmant aux yeux

Déplacer le curseur & I'endroit oU vous désirez coller le

mot.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce|charmant aux yeux

ﬂ

2 tapes & 2 doigtfs

Appel le Menu RUN
(Barre de menu).

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui foujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce spectacle charmant aux yeux

—

3 doigts glissés a
droite

O~ Q00
U0 QAOVO
UL QR

(DN eD]

Ranger est
sélectionné.
Aller au dernier objet
du méme type,
ici, Dupliquer.

Ranger
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Sélectionner, copier, coller

RUN | Dupliquer

Gestes

Zones

Action

Visuel écran

?@J

2 tapes & 1 doigt

000)

OO

Dupliquer est
sélectionné.
Valider.

Dupliquer

=

Copier est
sélectionné.
Aller au dernier objet
du méme type, ici

Copier

3 doigts glissés a Coller
droite ]
(ﬂhJ Coller est o
sélectionné. E
Valider. Coler

2 tapes & 1 doigt

Le mot Spectacle a été intégré au

d’origine.

texte du document

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce spectacle|charmant aux yeux
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4.1.3 Menu POP

4.1.3.1 Annuler la derniére action.

POP | Annuler (ctrl+2) W

Gestes Zones Action Visuel écran

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

Pour lancer le Menu POP (Menu contextuel) il faut étre
dans un document déja ouvert dans Note.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui foujours devant nous finit et recommence

® Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

Appel le Menu POP.
(Menu contextuel).

2 doigts maintenus
2 secondes

Fichir sans fire

Le menu POP (Menu contextuel) apparalt au-dessus de la By Pop

zone texte.

(AN

Fichir sans fire

Annuler est

sélectionné. & Pop
Valider.

2 tapes & 1 doigt

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui foujours devant nous finit et recommence

Vous vous retrouvez dans le document d’origine, et la
derniére action a été annulée.

Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

Astuce : |l est possible d’obtenir le méme résultat avec la
gestuelle 3 doigts glissés a droite puis a gauche,
ou avec le raccourci clavier Ctrl + Z.
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4.1.3.2 Sélectionner.

POP | Sélectionner

Gestes

Zones

Action

Visuel écran

Pour sélectionner un mot, un ensemble de mots,
une ligne ou votre document en entier, positionner le
curseur sur le premier caractére de la sélection.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours|devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

~O

2 doigts maintenus

Appel le Menu POP.
(Menu contextuel).

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui foujours|devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

2 secondes
_— Annuler est
sélectionné. S
Aller & Pobietsovant | [
dU méme type S
1 doigt glissé YPe,

vers la droite

ici, Sélection.

AN

2 tapes & 1 doigt

Sélection est
sélectionné.

Valider.

N

2 tapes & 1 doigt

l OO(/:// (C;\\J<3)(>
O

Début est sélectionné.
Valider.
Astuce : Pour
sélectionner |'ensemble
du document, utiliser
Tout , ou le
raccourci clavier
Cirl+a.

Vous vous retrouvez dans le document d’origine.
Déplacer le curseur aprés le dernier caractere &
sélectionner.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui foujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

-

~©

2 doigts maintenus
2 secondes

[GED N an)

} D0 SN

Appel le Menu POP.
(Menu contextuel).
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POP | Sélectionner

Sélectionner un ensemble de mots

Gestes

Zones

Action

Visuel écran

<]

1 doigt glissé
vers la droite

Annuler est
sélectionné.
Aller a I"objet suivant
du méme type,
ici, Sélection.

Sélection est
sélectionné.
Valider.

~

2 tapes & 1 doigt

Fin est sélectionné.
Valider.

~

2 tapes & 1 doigt

Po Sélcion

Dupliquer

Vous vous retrouvez dans le document avec la sélection en

braille représentée par les points braille 7 et 8 et en surbrillance
dans votre document.

Attention, une partie du texte est sélectionnée, il faut donc choisir
I'action & réaliser sur cette sélection. Toute entrée de caractére
aurait pour conséquence de remplacer la sélection par le caractére

\_Saisl.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense

Qui toujours I R e

Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

4.1.3.3 Polices.

POP | Polices

Gestes Zones

Action

Félec’rionner un mot et
e mettre en gras

Visuel écran

Dans un document, sans passer par le RUN, vous pouvez
choisir d’appliquer un style de police par le menu POP.
Sélectionner le mot & modifier.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

N\

A

O

H 00G) § H

Sélectionne le mot
pointé en braille,

OO ici spectacle.

3 tapes & 1 doigt

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux
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POP | Polices Fe|ec’rlonner un mot et

e metire en gras

Gestes Zones Action Visuel écran

@)
A el |e Menu POP. Vois, ce JEeleld est beau. - Ce paysage immense
0000 QSQQ pp paysag

[GED N auD)

M text | Qui toujours devant nous finit et recommence
( €nu coniextue ) Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

2 doigts maintenus
2 secondes

Annuler est
sélectionné.
Aller & I'objet suivant Pop
du méme type,
ici, Sélection.

<]

1 doigt glissé
vers la droite

Sélection est
sélectionné.

Aller a Fobiet suvort | [ For

du méme type,

<]

1 doigt glissé

vers la droite ici, Police.
Police est
[RERY | st O i | e | v
e Valider.
2 tapes a 1 doigt
) Gras est P Annul sél Pol Dup!
. , o / Slecti ' e
|:| 0000 Q@QQ I se|ecf|onne_ p nnuler G elec |Onl , olice S | upliquer
oo Valider. L >ros | _oge | oudne )

2 tapes a 1 doigt

. Vois, ce spectacle|est beau. - Ce paysage immense
Le mot Spechcle est maintenant en gras sur |e documem‘ Qui toujours devant nous finit et recommence

d/ .. Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux
origine.

Par le POP, il n'est possible d’appliquer qu’un style &
la fois, alors que par le RUN il est possible d’appliquer
plusieurs styles en méme temps.

Refaire la méme procédure pour changer un autre style.
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4.1.3.4 Dupliquer.

. Dans un document, & partir du menu POP, il est possible de copier, couper ou coller
un mot, une ligne ou I'ensemble de votre document.

. opier et coller un mot
POP | Dupliquer gqr'?s un document

Gestes Zones Action Visuel écran

, . ) ) . X Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Pour sélectionner un mot faire un triple tape & un doigt Qui foujours devant nous finit ef recommence

sur |e mot déSII’é Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux
Le mot apparait avec les points 7 et 8 en braille, et & I'écran

en violet clair.

Pour les autres modes de sélection, voir la rubrique
Pop / sélection.

Sélectionne le mot
pointé en braille,
ici spectacle.

Vois, ce splectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

)

3 tapes & 1 doigt

DJ:%

Appel le Menu POP. Vois, ce [SaE est beau. - Ce paysage immense
Qui foujours devant nous finit et recommence
(Menu con’rexfue|) . Ces blés, ces eaux, ces prés, ce bois charmant aux yeux

2 doigts maintenus
2 secondes

Annuler est
sélectionné.
Aller au dernier objet Pop
du méme type, ici
Dupliquer.

=

3 doigts glissés a
droite

Dupliquer est

‘ 000 sélectionné. Pop
(@D N ED]

>

Valider.

2 tapes & 1 doigt

@] .
(;oplgr es’f Pop Annuler Sélection Police Dupliquer
000p 0O sélectionné. )
. Copier Couper Coller
o) Valider. e e R R

2 tapes & 1 doigt

Retour dans le document d’origine. Le mot spectacle a été

mémorisé. ol N _

. . z . z . Ols, ce glelclafelelfc] e eau. - Le paysage immense
Remarque : Le mot est toujours sélectionné, il f(]L\JT Iolqnc Qul touiomns devant novs fin of tacommence
enlever la sélection, soit en déplacant le curseur & l'aide Ces blés, ces eau, ces prés, ce bois charmant aux yeux
des curseurs routine, ou avec une fléche, ou en faisant
échappement.
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POP | Dupliquer

Gestes

Zones

Action

gopier et coller un mot

ans un document

Visuel écran

Positionner le curseur & I'endroit oU vous voulez coller le

mot.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce|bois charmant aux yeux

3:_5@

2 doigts maintenus
2 secondes

Appel le Menu POP.
(Menu contextuel).

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui toujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce|bois charmant aux yeux

=

3 doigts glissés a
droite

O

Annuler est
sélectionné.
Aller au dernier objet
du méme type, ici
Dupliquer.

e

2 tapes & 1 doigt

e}

Dupliquer est
sélectionné.

Valider.

AN
7

=

Copier est
sélectionné.
Aller au dernier objet
du méme type, ici

Annuler Sélection Police Dupliquer

- | o

3 doigts glissés a Coller.
droite
Coller est :
, . , Annuler Sélection Police Dupliquer
. ouper oller
V0|lder. -

2 tapes & 1 doigt

Retour dans le document d’origine.
Le mot spectacle a été collé.

Remarque :

Le mot est toujours sélectionné, il faut donc

enlever la sélection, soit en déplacant le curseur & |'aide
des curseurs routine, ou avec une fleche, ou en faisant

échappement.

Vois, ce spectacle est beau. - Ce paysage immense
Qui foujours devant nous finit et recommence
Ces blés, ces eaux, ces prés, ce JIerEL bois charmant aux yeux
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